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1
Willkommen bei VOXini Studio

VOXini Studio ist eine All-in-One Kl-Musikproduktions-Suite, die den kompletten Produktionsprozess
— vom vorhandenen Song utber Aufnahme, Mixing und Mastering bis hin zur Vero6ffentlichung — in
einer einzigen Anwendung vereint.

Von der automatischen Songanalyse Uber Kl-gestitzte Stimmtrennung, Karaoke mit automatischer
LRC-Erstellung, Tonhéhenbearbeitung, Timeline und Mehrspur-Mixer, eigene Gesangsaufnahmen,
natives VST3-Plugin-Hosting und Kl-Mastering bis hin zu Publishing, Veroéffentlichung und laufender
Projektverwaltung deckt ein einziges Programm den gesamten Weg ab — ohne zwischen mehreren
Anwendungen wechseln zu missen.

Im Uberblick

» Songanalyse — automatische Erkennung von Tempo, Tonart und Songcharakter.

» KI-Stemtrennung — zerlegt jeden Song per Demucs-Engine in Schlagzeug, Bass, lbrige
Instrumente und Originalgesang.

» Karaoke & automatische LRC-Erstellung — Liedtext wird automatisch mit der Musik
synchronisiert.

e Tonhdhen-/Pitch-Bearbeitung — Transponieren in Halbtonschritten, manuelle Tonart-Korrektur.
* Timeline — alle Spuren als Wellenform, mit Marker- und Loop-Werkzeugen.

e Mehrspur-Mixer — eigener Kanalstreifen mit EQ, Compressor, Pan und Send je Spur.

* Recording — eigene Gesangsaufnahmen mit Noise Gate und Punch In/Out.

» Natives VST3-Plugin-Hosting — eingebaute Effekte plus Scanner fir installierte VST3-Plugins
fremder Hersteller.

» Kl-Mastering — automatisches Mastering mit Loudness-Zielwert (LUFS).

* Publishing — Cover, Metadaten und Exportprofil fur die Veréffentlichung.

» Veroffentlichung — vollstandiges Auslieferungspaket und Projektarchiv.

» Projektverwaltung — Autosave, Projektverlauf, Presets, Systemmonitor und Projekt-Assistent.

Professionelle VST3-Unterstiitzung

Verwenden Sie Ihre bereits installierten Plugins — etwa von FabFilter, iZotope, Waves, Melda
Production, Voxengo oder TDR — direkt in VOXini Studio, zusétzlich zu den eingebauten
VOXini-Effekten. Voraussetzung: Das jeweilige Plugin ist als VST3-Version bereits auf Ihrem
Rechner installiert; VOXini Studio liefert diese Plugins nicht mit und steht in keiner Verbindung zu den
genannten Herstellern — es findet und nutzt lediglich, was bereits vorhanden ist (siehe Kapitel
~Produktion”, Abschnitt ,Plugin Rack”).

Das Programm lauft lokal auf Ihrem Windows-Rechner: Ein Startprogramm (Launcher) offnet im
Hintergrund einen kleinen lokalen Server und zeigt die Bedienoberflache in lhrem Browser an. Es
werden keine Dateien an fremde Server Ubertragen.
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Der BegruRungsbildschirm zeigt einen vereinfachten Produktionsablauf in acht Schritten.

Ein typischer Produktionsablauf

1 Song importieren — Projekt beginnen, Audiodatei hochladen.
2 Analysieren — Tempo und Tonart automatisch bestimmen lassen.
3 Stimmen trennen — VOXini erzeugt automatisch einzelne Spuren (Schlagzeug, Bass,

Instrumente, Originalgesang).

Liedtext — Songtext hochladen und automatisch mit der Musik synchronisieren (Karaoke).
Aufnehmen — eigene Vocals tber das Mikrofon aufnehmen.

Final Mix — Musik und Gesang mischen und mit Kl-Unterstlitzung mastern.

Cover & Publishing — Artwork und Metadaten fur die Verd6ffentlichung vorbereiten.

o N o o b~

Veroffentlichung — das fertige Projekt inklusive aller Dateien ausliefern und archivieren.

Dieses Handbuch geht anschlieend jeden einzelnen Arbeitsbereich (Tab) im Detail durch — das
sind mehr und feiner unterteilte Bereiche als die acht Schritte oben, da z. B. Timeline, Mixer und
Produktion eigene Arbeitsbereiche mit vielen Detailfunktionen sind.
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Erste Schritte

Starten Sie VOXini Studio tber die Datei VOXini Studio.exe im Programmordner (Doppelklick). Das
Startprogramm 06ffnet automatisch ein Browserfenster mit der VOXini-Oberflache.

Startbildschirm beim Programmestart.

Edition wahlen

Beim ersten Start (bzw. wenn Sie Uber ,Edition wechseln” eine neue Auswahl treffen) wéhlen Sie
eine der drei Editionen. Die Auswahl bestimmt, welche Arbeitsbereiche und Werkzeuge im Meni
sichtbar sind — Projekte selbst sind davon unabhangig nutzbar.

Editionsauswahl: Easy, Pro und Studio.
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Easy Songanalyse, Karaoke & LRC, Gesangsaufnahme, Vocal Cleaner, einfacher Final
Mix, MP3-/WAV-Export

Pro Alles aus Easy, zusatzlich Mehrspur-Mixer, Vocal Doubler, KI-Mastering, Marker &
Punch In/Out, Presets und erweiterte Exportformate

Studio Alles aus Pro, zuséatzlich Production Hub, LUFS & True Peak, Spektrumanalyse,
Mix-Snapshots & A/B-Vergleich, Systemmonitor & Projekt-Assistent

Tipp: Mit der Checkbox ,Auswahl beim nachsten Start automatisch verwenden” miissen Sie diesen
Bildschirm nicht bei jedem Start erneut durchlaufen.
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3

Systemvoraussetzungen

VOXini Studio lauft lokal auf einem Windows-Rechner: Ein Python-Backend erledigt im Hintergrund
die KlI-Verarbeitung (Stimmtrennung, Songtext-Erkennung), die Bedienoberflache lauft im Browser.
Die folgenden Werte sind auf dieser Grundlage ermittelt.

Betriebssystem

Prozessor (CPU)

Arbeitsspeicher
(RAM)

Grafikkarte (GPU)

Speicherplatz

Internet

Software

Audio

Windows 10 (64-Bit)

4 Kerne (z. B. Intel Core i5/ AMD
Ryzen 5, ca. 4-5 Jahre alt)

8 GB

Integrierte Grafik mit
WebGL2-Unterstitzung (z. B. Intel
UHD)

ca. 6 GB (Programm,

Python-Umgebung, KI-Modelle) + ca.

0,5-1 GB je Projekt

Beim ersten Start erforderlich
(Einrichtung, KI-Modelle, ca. 2-3 GB
Download)

Python 3.12 (wird beim ersten Start
automatisch eingerichtet), aktueller
Chrome- oder Edge-Browser

Mikrofon fir Gesangsaufnahmen

Windows 11 (64-Bit)

8 Kerne oder mehr (Intel Core i7/i9,
AMD Ryzen 7/9) — kiirzere Wartezeit
bei Stimmtrennung &
Songtext-Erkennung

16 GB oder mehr

Dedizierte Grafikkarte — fiir eine
flissigere Timeline-Darstellung bei
grol3en Projekten

20 GB oder mehr, SSD empfohlen

Danach auch offline nutzbar

Kopfhorer dringend empfohlen (siehe
Kapitel ,Recording”)

Wichtig zur Grafikkarte: Die Kl-Verarbeitung (Stimmtrennung per Demucs, Songtext-Erkennung per
Whisper) lauft bewusst auf dem Prozessor (CPU), nicht auf der Grafikkarte — eine spezielle oder
leistungsstarke GPU ist dafir nicht erforderlich. Die Grafikkarte wird ausschlieBlich fiur die
Darstellung im Browser genutzt (z. B. die Wellenform-Ansicht in der Timeline).

VOXini Studio — Benutzerhandbuch
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Woher stammen diese Angaben?

Diese Werte wurden durch technische Analyse des Programms ermittelt: die verwendete Python- und
PyTorch-Version, die eingesetzten Kl-Modelle (Demucs ,htdemucs”, Whisper ,medium”) sowie der
tatséchlich beobachtete Speicherbedarf eines realen Testprojekts. Sie wurden nicht auf einem echten
Minimal-System nachgemessen. Auf alterer oder schwéacherer Hardware funktioniert VOXini Studio
voraussichtlich weiterhin, die KI-Verarbeitung (Stimmtrennung, Songtext-Erkennung) kann dann aber
spurbar langer dauern.
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4
Song importieren & Stimmen trennen

Auf der Startseite wahlen Sie Uber ,Song auswahlen” eine Audiodatei (MP3, WAV, FLAC, AAC oder
OGG) und starten mit ,,Song hochladen und trennen” die Verarbeitung.

Suite - VOXind Al Engine

1- Song vorbereiten

Projekte

Moch keine projekte.

Diagnose

Startseite: Song auswahlen und Verarbeitung starten.

VOXini trennt die Aufnahme automatisch per Kl (Demucs-Engine) in einzelne Spuren (Schlagzeug,
Bass, ubrige Instrumente, Originalgesang). Der Fortschritt wird live angezeigt, das Live-Protokoll
darunter zeigt die technischen Details.

cve | Deutech v [ STUDIO | Editionwechscln | Ober

Suite - VOXini Al Engine

1 - Song vorbereiten

Ich mo6ch 20 Fof noh Kolle jonn (Neon68 Reimagined).mp3

M0 verarbeitet den Song
processing - ich mo6ch 20 Fol noh Kaile jonn (Neon68 Reimaginedymp3

¥ live-Protokoll

Noch keine Projekte.

Automatische Stimmtrennung mit Live-Protokoll.
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Im Anschluss bestimmt VOXini automatisch Tempo (BPM) und Tonart des Songs.

udio

ction Suite - VOXini Al Engine

1 - Song vorbereiten

Ich mo6ch 20 FoB noh Kolle jonn (Neonts Reimagined) mp3

Tonart und BPM werden erkannt
]
processing - kch ma6ch 2o Fol noh Kalle jonn (Neon68 Reimaginedymp3

¥ Live-Protokoll

Noch keine Projekie.

Automatische Tonart- und Tempo-Erkennung.

Sobald beide Schritte abgeschlossen sind, steht das Projekt fur Dashboard, Analyse, Karaoke,

Timeline, Mixer, Recording und alle weiteren Bearbeitungsschritte bereit.

Tipp

manuell korrigieren (siehe Kapitel ,Analyse”).

Falls Tonart oder Tempo falsch erkannt werden, lasst sich die Tonart im Analyse-Bereich jederzeit

VOXini Studio — Benutzerhandbuch
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5
Dashboard — der Uberblick Gber Ihr Projekt

Nach der Verarbeitung 6ffnet sich automatisch das Projekt-Dashboard. Es zeigt den
Projektfortschritt, die acht Produktionsschritte als Kacheln sowie Tonart, Tempo und den
empfohlenen nachsten Schritt auf einen Blick.

C A @ hitpy/,

oo | Deutec v [ STUDIO | Edtionwechscta | Gner

ite - VOXini Al Engine

Ich mdéch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined _

D = e

.-—-‘

@ Produktion starten .

Alle Schit

71,8 BPM Karaoke/LRC

Dashboard mit Projektfortschritt und Schritt-Kacheln.

Weiter unten finden Sie zuletzt getffnete Projekte sowie den Projekt-Assistenten, der lhnen
anhand des Projektstatus den sinnvollen nachsten Arbeitsschritt vorschlagt.

Ich m&&ch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined

71.8 BPM Karaoke/LRC

noh Kalle jonn
_Neon68
Reimagined_

Zuletzt gedffnete Projekte und Projekt-Assistent.
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Links befindet sich die Navigation zu allen Arbeitsbereichen (Tabs). Welche Tabs sichtbar sind,

hangt von der gewahlten Edition ab:

Dashboard
Analyse
Karaoke
Timeline
Mixer
Recording
Produktion
Final Mix
Publishing

Verdffentlichung

O

VOXini Studio — Benutzerhandbuch
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6
Analyse — Tempo, Tonart & TonhdOhe

Der Analyse-Tab zeigt Tempo (BPM), Original- und aktuelle Tonart, Camelot-Notation, Energie,
Dynamik, Stimmung und Charakter des Songs — automatisch per Kl ermittelt (,Prazise neu
analysieren” fir eine erneute, genauere Analyse).

udio

tion Suite - VOXini Al Engine

Ich m&éch zo FoB noh Kélle jonn _Neoné8 Reimagined _

el (| e o

PR—

e ‘ Tonart und Tonhahe

2 Noraoke =
71.8BPM
C-Moll
Ruhig
Tonhshe =

+ Griginaltonart manuell komigieren

Diagnose

Song-Analyse: Originalton, 0 Halbtone Verschiebung.

Mit dem Regler ,Tonhdhe” transponieren Sie den Song in Halbtonschritten — praktisch, um ihn an
Ihren eigenen Stimmumfang anzupassen. ,Tonhdhe anwenden” berechnet die Spuren neu,
,Originalton” setzt auf die urspriingliche Tonart zuriick. Uber ,Originaltonart manuell korrigieren” lasst
sich die erkannte Tonart bei Bedarf von Hand anpassen.
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Suite- VOXini Al Engine

Ich méch zo FoB noh Kélle jonn _Neoné8 Reimagined

el (| e o

P——

P ‘ Tonart und Tonhshe
7 Karaoke =
71.8 BPM
C-Moll
Ruhig
Tanhohe —

drumsway wird transponiert

» Originitonart manuell korigieren

Diagnose

Beispiel: Song um -4 Halbtdne transponiert.

Die angepasste Tonh6he wird automatisch in Karaoke, Timeline, Mixer und Export berlicksichtigt —
eine erneute Anpassung an anderer Stelle ist nicht nétig.

Tipp

Beim Transponieren bleibt die Originalaufnahme unangetastet — ,Originalton” setzt jederzeit
verlustfrei zurtick, auch nach dem Speichern.
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.
Karaoke & Songtext

Im Karaoke-Tab laden Sie den Liedtext als einfache TXT-Datei hoch. VOXini erzeugt daraus
automatisch eine zeitlich zur Musik passende LRC-Datei (Songtext mit Zeitstempeln) — Sie missen
die Zeilen nicht von Hand timen.

Ich m&ch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined _

= s

& Dashboard
© anmaiyse.

B Timetine

Diagnose

Karaoke-Tab vor dem Hochladen eines Liedtexts.

Nach der Verarbeitung zeigt VOXini die vorherige, aktuelle und nachste Zeile an; die aktuelle Zeile
wird Wort fur Wort im Takt der Musik eingefarbt.

noh Kolle jonn

Songtextanzeige mit hervorgehobener aktueller Zeile.
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idio

tion Suite - VOXini Al Engine

Ich m&éch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined

) e —

Dushbaara 2

TXTauswihlen  LRCladen — Textlochen  Tieming korrigieren | Vollbild

+000s | ~810% | +010% | Timing speichern

un sinn d'r Dom su viir mer stonn

Diagnose

Karaoke-Ansicht mit erkanntem Songtext und Timing-Werkzeugen.

Timing korrigieren

Passt der Text nicht exakt zur Musik, verschieben Sie mit ,Gesamten Text verschieben” den
kompletten Liedtext um Sekundenbruchteile. Uber ,Timing Korrigieren” lasst sich auRerdem jede
einzelne Zeile separat nachjustieren. ,LRC laden” importiert eine bereits vorhandene LRC-Datei,
~Text [6schen” entfernt Liedtext und LRC wieder.

Seit Version 4.3.29 DEV: Songtext-Fenster fir den zweiten Monitor

Uber den Button , Songtext-Fenster” (bzw. Taste L) 6ffnet sich der Songtext zusatzlich in einem
eigenen, frei verschiebbaren Browserfenster. So lasst sich das Fenster auf einen zweiten Monitor
ziehen und dort in Vollbild anzeigen, wahrend im Hauptfenster ganz normal weitergearbeitet werden
kann — etwa im Recording-Tab, um beim Aufnehmen live mitzulesen. Der bisherige ,Vollbild"-Button
bleibt zusatzlich wie gewohnt erhalten.
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@ VOXini Studio - Songtext - Google Chrome

popup.html

Das Songtext-Fenster als eigenstandiges Browserfenster — hier auf den zweiten Monitor gezogen, bevor die aktuelle
Zeile beginnt.

Offnen und SchlieRen

« Offnen: Button ,Songtext-Fenster” im Karaoke-Tab anklicken oder Taste L driicken. Ist bereits ein
Songtext-Fenster geoffnet, holt derselbe Klick bzw. dieselbe Taste es nur wieder in den Vordergrund
(es offnet sich kein zweites Fenster).

» Verschieben: Das Fenster ist ein ganz normales Browserfenster — per Titelleiste auf den zweiten
Monitor ziehen und dort z. B. mit der Windows-Taste + Umschalt + Pfeiltaste oder per Doppelklick
auf die Titelleiste auf Vollbild stellen.

» SchlieRen: Einfach Uber das x oben rechts im Songtext-Fenster schlielen (oder Alt+F4, wahrend
das Fenster aktiv ist). Das Hauptfenster von VOXini Studio lauft dabei ganz normal weiter. Uber den
Button bzw. die Taste L Iasst sich das Fenster jederzeit erneut 6ffnen.
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8
Timeline — Spuren im Uberblick

Die Timeline zeigt alle Spuren (Schlagzeug, Bass, Ubrige Instrumente, Originalgesang) als
Wellenform tibereinander — niitzlich, um sich einen Uberblick tiber den Songaufbau zu verschaffen,
Marker zu setzen oder Bereiche fir Loop-Wiedergabe auszuwahlen.

cve | Deatech v [ STUDIO | Edtionwechscta | Gner

ite - VOXini Al Engine

Ich mééch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined

Diagnose

Timeline mit allen Spuren, Zoom-, Marker- und Loop-Werkzeugen.

~+Marker” setzt eine Markierung an der aktuellen Position, ,Loop In" / ,Loop Out” definieren einen
Wiederholungsbereich, ,Auto-Follow” lasst die Ansicht wahrend der Wiedergabe automatisch
mitlaufen.
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cve | Deatech v [ STUDIO | Edtionwechssta | Gner

Suite - VOXini Al Engine

Ich mdéch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined _

Diagnose

Timeline wéhrend der Wiedergabe — die Position lauft automatisch mit.

Alle Marker- und Loop-Einstellungen werden automatisch mit dem Projekt gespeichert und stehen
beim nachsten Offnen wieder zur Verfiigung.

Tipp

Mit gesetzten Markern und ,Loop In"/,Loop Out” lasst sich gezielt ein Songabschnitt wiederholt
anhoren, ideal zum Feintuning einzelner Passagen.
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9
Mixer — Spuren feinabstimmen

Der Mixer zeigt fur jede Spur einen eigenen Kanalstreifen mit EQ, Compressor, Pegel-Verlauf,
Panorama und Send-Regler sowie Mute-/Solo-Tasten. Der Master-Kanal ganz rechts fasst alle
Spuren zusammen und zeigt RMS- und LUFS-Werte.

Ich m&éch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined_

Mixer mit Kanalstreifen fir jede Spur und dem Master-Ausgang.

Anderungen im Mixer wirken sich unmittelbar auf die Wiedergabe aus und werden automatisch
gespeichert — derselbe Mix-Zustand wird auch im Final-Mix-Tab verwendet.
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10
Recording — eigenen Gesang aufnehmen

Im Recording-Tab wahlen Sie Ihr Mikrofon aus, vergeben einen Namen fir die Aufnahme (Take) und
starten die Aufnahme. Benutzen Sie unbedingt Kopfhorer, damit die abgespielte Musik nicht
versehentlich mit aufgenommen wird.

Ich m85ch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined

Recording-Tab: Mikrofon wéahlen, Noise Gate, Punch In/Out und Aufnahme starten.

Weitere Einstellungen:

» Direkt-Monitoring — hort das Mikrofonsignal live Gber den Kopfhérer mit.

* Noise Gate — blendet leise Hintergrundgerdusche unterhalb der eingestellten Schwelle (in dB)
automatisch aus.

* Punch In / Out — nimmt nur einen bestimmten Zeitbereich des Songs neu auf, ohne den Rest der
Aufnahme zu verandern.

Fertige Takes erscheinen unter ,Gespeicherte Takes” und kénnen dort ausgewahlt, umbenannt oder
geldscht werden.
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11
Produktion — Systemwerte, Projektsteuerung &

Plugins

Der Produktion-Tab (nur Studio-Edition) bundelt technische Werkzeuge: automatische
Hardware-Erkennung, Projektnotizen mit Autosave, Marker, eigene Mix-Presets sowie einen
Systemmonitor.

Ich md&ch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined

e [PPSR

Automatische Hardware-Erkennung

AMD Ryzen 7 5800X3D 8- 639G AMD Radeon RX 7600 XT ANGLE (AMD, AMD Radeon
Core v 216% betegt vy RX 7600 XT (0x00007480)
Bk Direct3D11vs 5.0 ps 5.0,
D3D11)

WebGL - Harcwarebesctseunigt

Windows 11 (AMD64)

Projektsteuerung

Projekt Notizen & Autosave Marker

Morker on oktuelicr Position
Noch keine Marker,
Presctamwenden  Loschen
M Snapshot
Noch keine Mix Snapshots.

Rudio-Meter & Spektrum Systemmenitor Projekt Assistent

System & GPU-Erkennung sowie Production Hub.

Audio-Meter, Systemmonitor und der Projekt-Assistent geben jederzeit Auskunft Gber Auslastung
und néchste sinnvolle Schritte; im Projektverlauf sind alle automatischen Zwischenspeicherungen
(Autosave) chronologisch aufgelistet.
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A @ ruwynzro

6968 AMD Radeon RX 7600 XT
216%beegt

43.9Bridge
UCE Host geiaut und estant

Marker an aktuciicr Position

Noch keine Marker

Autosave | 2Mn v

Jetzt speschern

Audio-Meter & Spektrum

Audio-Meter, Systemmonitor und Projekt-Assistent.

Plugin Rack — VST3-Effekte einbinden

Im unteren Bereich befindet sich das Plugin Rack mit den eingebauten VOXini-Effekten (Channel
EQ, Compressor, De-Esser, Noise Gate, Warmth, Delay u. a.) sowie einem VST3-Scanner fir
zusatzlich auf Threm Rechner installierte Plugins.

e a @ nwpinzroo

Rudio-Meter & Spektrum

Effekte und native VST3-Plugins

VOXini Channel EQBuin |+ Schiageesy
Noch keine Plugins im Kanal.

VOXini CompressorButin | + I

Projektverlauf und Plugin Rack mit nativer VST3-Bridge.
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e a @ i

Effekte und native VST3-Plugins
Native JUCE/VST3 Bridge bereit
4326 ey persterte on
Plugin. Browser Aletuelle Effeletiette

VOXini Channel EQBatn | + Schiogeens

Noch keine Plugins im Kanal.

VOXini

VOXini Noise GateBuit-n | +

VOXini Warmtheutin

VOXini Delaymsttin

Eingebaute VOXini-Effekte im Plugin-Browser.

Uber ,Schnellscan” oder ,Alle Laufwerke” durchsucht VOXini Ihren Rechner nach installierten
VST3-Plugins fremder Hersteller. Das kann je nach Anzahl der Laufwerke einige Minuten dauern.

Effekte und native VST3-Plugins

VST3-Suche lauft.
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VOXini Channel EQButin |+

VO

VO

VOXini Noise GateBuit-n | +

VOXini Warmtheutin

VOXini Delaymsttin

Effekte und native VST3-Plugins

Kandids
Aletuelle Effelctectte

i Sctlogeeg

Noch keine Plugins im Kanal.

Abgeschlossener Scan: gefundene VST3-Plugins.

Gefundene Plugins lassen sich per ,+" direkt einer Spur als Effekt hinzufiigen und erscheinen

anschlieRend in der ,Aktuellen Effektkette” der gewahlten Spur.

Ein VST3-Plugin wurde der Spur ,Schlagzeug” hinzugefigt.

VOXini Studio — Benutzerhandbuch
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[ vOXini A. SPAN = (@ X

) Presets |+ () A B[4~ Rouing | ~ | STRED | 5010 | Gopy ) V)

Mode [IEZTIMES) | Out
u B
-

B 8K 10K arnl &

8o
20 Metering [T [ Corelation Meter | gal pg

True Peak Clippings True Peak [T
0 0 -52 61 100 05

Jedes VST3-Plugin 6ffnet seine eigene, gewohnte Bedienoberflache in einem separaten Fenster (Beispiel: ein
kostenloser Spektrumanalyzer).
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Final Mix — Mischen, Mastern & Vocal-Effekte

Der Final-Mix-Tab ist die zentrale Stelle, um Musik und eigenen Gesang zusammenzufiihren und
den fertigen Song zu erstellen.

Ich m35ch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined_

%0

Final Mix: Lautstarkeregler, Vocal-Effekte und Export-Vorschau.

* Musik / Originalgesang / Gesang — Lautstarkeverhéaltnis der drei Quellen.

e Panorama Gesang, Hall, Delay — Raum- und Positionierungseffekte fur die Stimme.
» Vocal Cleaner — reduziert Rauschen und unsaubere Stellen der Aufnahme.

» Vocal Doubler — verdoppelt die Stimme fiir einen volleren Klang (Pro/Studio).

» Warme, Luftigkeit — klangliche Feinabstimmung.

» Harmonizer — fugt automatisch erzeugte Harmoniestimmen hinzu.

e KlI-Mastering — automatisches Mastering mit wahlbarem Charakter (z. B. ,Nattrlich”).

Mit ,A - Trocken” / ,B - Mit Effekten” vergleichen Sie die Aufnahme unbearbeitet und mit allen
Effekten. LUFS, Peak, True Peak und Stereobreite werden live gemessen. Rechts wahlen Sie die
Export-Formate (WAV, MP3, FLAC, AAC, OGG je nach Edition) und starten optional den
Kl-Vocal-Coach fur automatisches Feedback zur Gesangsaufnahme.
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Diagnose

Effekte zurlicksetzen, Mix-Einstellungen speichern und Instrumental-Export.

Mit der Option ,Instrumental exportieren” erzeugt VOXini beim Export zuséatzlich automatisch eine
Instrumentalversion (aktueller Mix ohne die Vocals-Spur).

Ein Klick auf ,Finalen Song erstellen” rendert den fertigen Mix in allen gewahlten Formaten.

Tipp

Der Instrumental-Export eignet sich besonders fur Karaoke-Videos oder Remixe — die aktuelle
Mix-Einstellung bleibt dabei erhalten, nur der Vocals-Stem entfallt.
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Publishing — Cover, Metadaten & Export
vorbereiten

Das Publishing Center bundelt alles, was fur eine Veroffentlichung nétig ist: Cover-Artwork,
Metadaten und das technische Exportprofil.

Ich m&éch zo FoB noh Kélle jonn _Neon68 Reimagined

ch mbdch 20 Fot poh Kol jomn_Neon Remagined_

Publishing Center vor dem Ausfillen.

* Projektcover — PNG oder JPG per Drag & Drop oder Dateiauswahl, im quadratischen Format (z.
B. 3000 x 3000 Pixel) empfohlen.

* Metadaten — Titel, Kiinstler, Aloum, Genre, Jahr, Copyright, optional ISRC-Code.

e Exportprofil — Audioquelle fiir das Video (z. B. Originalsong mit Kl-/externer Stimme),
Ziel-Dateiformat, Samplerate, Bit-Tiefe und Ziel-Lautheit (LUFS).
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Ausgefilltes Publishing Center mit Cover und Metadaten — die Bereitschaftsanzeige oben rechts steigt mit jedem
ausgeftliten Feld.

Uber ,Publishing-Daten speichern” sichern Sie Ihre Eingaben, ,Veroffentlichung prifen” zeigt eine
Checkliste aller Anforderungen.

Job o e 4 R
pranwoert zo Fol3!

Checkliste der Veroffentlichungsanforderungen.
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Master WAY

Sobald alle Punkte erfiillt sind, kann das Publishing-Paket erstellt werden.

~Publishing-Paket erstellen” fasst Master-Audio, Cover, Metadaten, Liedtext und ein MP4-Video in
einem fertigen Paket zusammen.
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Veroffentlichung — Projekt ausliefern & sichern

Der Tab ,Veroffentlichung” (nur Studio-Edition) ist die letzte Phase: Hier erstellen Sie das
vollstandige Verdoffentlichungspaket und optional ein komplettes Projektarchiv als Sicherung.

dio

fion Suite - VOXini Al Engine

Ich m66ch zo FoB noh Kdlle jonn _Neon68 Reimagined

Publishing-Paket vollstindig erstellt

Diagnose

Veroffentlichung: Publishing-Paket, Projektarchiv und einzeln herunterladbare Ausgabedateien.

» Publishing-Paket — Master-Audio, Projektcover, Metadaten, Manifest, Liedtext und MP4-Video.
» Projektarchiv — sichert zusatzlich Projektdatei, Stems, Takes, Lyrics, Mixdaten, Exporte und
Publishing-Dateien als ZIP.

» Ausgabe — jede Datei (Publishing-Paket, Master-Audio, Projektcover, MP4-Video, Metadaten,
Manifest) lasst sich auch einzeln herunterladen.

Das erzeugte Paket landet als eigener Ordner mit allen Einzeldateien auf lhrem Rechner und ist
damit bereit zur Weitergabe oder Veroffentlichung.

VOXini Studio — Benutzerhandbuch Seite 32



X BB lchmdiich z0 FoB
= 1Online > khm o8 noh Kalle jonn (Neon68 Reimagined) > lch madch zo FoB noh Kslle jonn_Neon68 Reimagined_publishing_package

0 =

Ich médch zo FoB noh Kélle jonn
_Neon68.

Reimagined _publishing_package
(6 Elemente)

Wil

Beispiel: der fertige Ordner mit Master-Audio, Cover, Video, Liedtext und Metadaten.

Damit ist der Song bereit fir Upload, Weitergabe oder Vertffentlichung auf der gewilnschten
Plattform.

Tipp

Das Archiv im Veroffentlichungs-Ordner bleibt dauerhaft erhalten, auch wenn das Projekt spater
erneut bearbeitet wird — praktisch als Sicherung des veroffentlichten Stands.
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Tastenklrzel

Innerhalb eines getffneten Projekts stehen folgende Tastenkirzel zur Verfigung (nicht aktiv,
wahrend in einem Textfeld getippt wird):

1 Wechselt zum Dashboard

2 Wechselt zur Analyse

3 Wechselt zu Karaoke

4 Wechselt zum Mixer

5 Wechselt zu Recording

6 Wechselt zu Produktion (Studio-Edition)
7 Wechselt zu Final Mix

R Springt direkt zu Recording

F Springt direkt zu Final Mix

Offnet/fokussiert das Songtext-Fenster fiir den zweiten Monitor (ab Version 4.3.29
DEV)
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Tipps, Hinweise & Fehlerbehebung

e Kopfhdrer beim Aufnehmen — ohne Kopfhérer nimmt das Mikrofon die aus dem Lautsprecher
abgespielte Musik erneut mit auf.

e Automatische Zwischenspeicherung — VOXini speichert Ihr Projekt automatisch in
regelmafigen Abstanden (einstellbar im Produktion-Tab); ein manuelles ,Jetzt speichern” ist
trotzdem jederzeit moglich.

» VST3-Suche dauert — ein vollstandiger Scan aller Laufwerke kann je nach Anzahl installierter
Plugins mehrere Minuten dauern; der ,Schnellscan” prift nur die tblichen Plugin-Ordner.

» Diagnose-Zeile — unten auf der Startseite zeigt ,Diagnose” den Verbindungs- und Versionsstatus
zum lokalen VOXini-Server.

» Programmeigenschaften prifen — Rechtsklick auf ,VOXini Studio.exe” - ,Eigenschaften” -
,Details” zeigt die installierte Version.
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Uber dieses Handbuch

Die meisten Abbildungen in diesem Handbuch stammen aus Version 4.3.28 DEV; das
Songtext-Fenster (Kapitel ,Karaoke & Songtext”) wurde mit Version 4.3.29 DEV aufgenommen. Die
Bedienung entspricht durchgangig dem Stand von Version 4.3.31 DEV.

VOXini Studio wird entwickelt und veroffentlicht von Neon68 Records.

Neon68 Records - neon68.de
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